
主催区分 所属区分 企画名 助成決定額

卒業・修了生 映像 Market Whisperer 300,000

在学生 映像 現実空間の散歩によるゲーム制作ノウハウの確立 232,000

在学生 音楽 伝統芸能を活かしたAI支援型口腔筋トレーニング ～Nohのリズムで健康促進～ 300,000

在学生 美術 立体写真 OMOKAGE 300,000

在学生 美術
動物園・水族館に住む生き物の暮らしを豊かにし、

その福祉を向上させるプロダクトの設計手法の開発および制作
300,000

卒業・修了生 音楽 在宅医療×AI作曲―心の洗濯― 300,000
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[アート× エンターテインメント／ AI（サイバーエージェントとの連携枠）]での採択


