
提出期限：2026年10月09日（金） 23:59

提出場所：右のQRコード(Googleフォーム)  ※ご自身のGoogleアカウントが必要です

提出内容：アドバイスをもらいたいサウンド作品 ※他社向けでも未完成でもOK！

提出条件：作品はZIPファイルにて下記のファイル名でご提出ください

「東京芸術大学_学籍番号_氏名」
作品提出はこちら↑

©KONAMI

ゲームサウンド講演＆作品アドバイス会
開催日：2026年10月16日（金）18：00～開始 【千住キャンパス 第1講義室】

新し
い楽しさを

つぎ
つぎと！

登壇 ：KONAMIの現役サウンドクリエイター 内容 ：ゲーム制作におけるサウンド制作について

①ゲームサウンド講演

対象者 ：事前に作品提出をしていただける方 内容 ：１on１での楽曲・効果音作品アドバイス

②サウンド作品アドバイス会

☆サウンド作品アドバイス参加希望の方 ～作品提出方法～
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